COLEGIO MANUEL BERNARDES
DEPARTAMENTO DE ARTES E TECNOLOGIAS

DISCIPLINA: MATERIAIS E TECNOLOGIAS

CRITERIOS DE AVALIACAO

funcionais, fisicas, mecéanicas, ndo mecanicas, superficie,
processamento, econdémicas, aplicagbes);

Distinguir os principais processos de transformacao dos
materiais;

Diferenciar classes de processos de producdo (fundicdo, corte,
conformacado, ligacdo, entre outros) e identificar exemplos de
aplicagao;

Reconhecer os principais e mais relevantes processos de
produgado dos diferentes materiais;

individuais/de

AREAS DE INSTRUMENTOS
DOMINIOS PONDERACIRO APRENDIZAGENS COMPETENCIA DE RECOLHA DE
(PASEO) ! INFORMAGAO 2
Compreender a importancia dos materiais e das tecnologias
para a caraterizagdo e compreensdo do mundo fisico que nos
rodeia;
Reconhecer a importancia da dimensao estética dos produtos e
objetos do quotidiano;
Perceber o papel dos materiais, processos e tecnologias no
9 desenvolvimento de produtos e objetos (design industrial); —Observagao
E Sinalizar algumas referéncias da histéria do design/design direta em sala
g industrial, caracterizando materiais e processos de produgao de aula;
& . o utilizados e situando-os no seu contexto histérico-cultural; —Testes de
o Apropriagdo e reflexdo A, B,D,EFG, liacio:
v 20% Identificar diferentes classes de materiais (madeiras, metais, avaliagao;
g (D1) cerdmicas, polimeros, compdsitos, entre outras); H, I —Fichas de
E Reconhecer as principais propriedades dos materiais (estéticas, avaliagdo;
3 —Trabalhos
o=
c
o
o

grupo.
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Caracterizar com uma linguagem adequada materiais e
processos de transformacao e produgao de objetos e de outros
produtos do quotidiano;

Compreender a evolugdo dos materiais e processos de
produgdo ao longo dos tempos, reconhecendo o impacto desta
evolugdo no desenvolvimento.

Experimentagdo — Criacao

(D2)

50%

Aplicar tecnologias de produgdo de artefactos simples;
Dominar processos manipulagdo, transformagdo conformagdo e
acabamento de materiais;

Realizar trabalhos praticos baseados em projetos reais;
Consolidar, através de simulagdo experimentacdo, saberes e
competéncias que permitam compreender o mundo dos
objetos e relaciona-los com os materiais e com as tecnologias;
Concretizar trabalhos experimentais como atividades
privilegiadas no desenvolvimento de aprendizagens e
competéncias técnicas (maquetas, modelos, protétipos, entre
outros).

A,B,D,CD,E,
F,G H,I]J

Interpreta¢ao — Comunicagao

(D3)

20%

Comparar diferentes materiais relativamente as suas
propriedades e aplicagdes mais correntes;

Selecionar materiais e processos de produ¢do na construgdo de
artefactos simples;

Estabelecer uma relagdo critica entre necessidades humanas,
expetativas, sugestao de novas necessidades e os objetos e
produtos produzidos e consumidos;

Investigar com autonomia sobre materiais e tecnologias
associadas ao desenvolvimento de artefactos e objetos.

AI BI DI DI EI FI
G, H,I

2023/ 2024

Pagina 2 de 6




COLEGIO MANUEL BERNARDES
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Atitudes e Valores

(A)

® Assiduidade e pontualidade
(2%);

® Responsabilidade (2%);

e Curiosidade, iniciativa e
pertinéncia da participagdo em
aula (2%);

® Empenho nas atividades
propostas (2%);

e Comportamento adequado
em aula e cumprimento de
regras (2%).

10%

e Cumprir com os deveres de assiduidade e de pontualidade;

e Mostrar responsabilidade (apresentar o material necessario e
cumprir as tarefas);

e Revelar curiosidade, iniciativa e pertinéncia na participagdo em
aula;

e Revelar empenho nas atividades propostas e apresentar confianga,
espirito critico e resiliéncia;

e Apresentar um comportamento adequado em aula, respeitar a
opinido dos outros, colaborar com os colegas e cumprir as regras.

E,F,G,H,IJ

—Observacgao
direta em sala
de aula;

—Grelhas de
observagdo e
registo.

1. Areas de Competéncia a Saida da Escolaridade Obrigatéria: A — Linguagens e Textos; B — Informacdo e Comunicagdo; C — Raciocinio e Resolucdo de Problemas; D — Pensamento
Critico e Pensamento Criativo; E — Relacionamento Interpessoal; F — Desenvolvimento pessoal e Autoestima; G — Bem-estar, Saude e Ambiente; H — Sensibilidade Estética e
Artistica; | — Saber Cientifico Técnico e Tecnolégico; J — Consciéncia e Dominio do Corpo.

2_ Os instrumentos de avaliagdo a aplicar serdo adequados as caracteristicas de cada turma.

CLASSIFICAGAO FINAL

Para efeito do calculo da classificacdo final de cada periodo sdo considerados todos os instrumentos de recolha de informacao utilizados na avaliagdo sumativa
de cada dominio até ao momento da avaliagdo, resultando essa mesma classificagdo do resultado obtido pela seguinte férmula:

CLASSIFICACAO FINAL = 0,20 x D1 + 0,50 x D2 + 0,20 x D3 + 0,10 x A

Enguanto no dominio dos Conhecimentos e Capacidades se considera a média ponderada de todos os elementos de avaliacdo desde o inicio do ano, no

dominio das Atitudes consideram-se os elementos relativos ao periodo em avaliagdo, num contexto global e evolutivo do aluno.
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DESCRITORES DE NIiVEL PARA O DOMINIO DOS CONHECIMENTOS E CAPACIDADES

Muita Insuficiente Insuficiente Suficiente Bom Muito bom
1 -4 valores 5 -9 valores 10— 13 valores 14 — 17 valores 18 — 20 valores
Ndo revela qualquer Revela muitas dificuldades Revela alguma dificuldade . . . -
. q . 9 N . . . . g . . Revela facilidade relativamente Revela muita facilidade em
conhecimento relativamente as | relativamente as aprendizagens | relativamente as aprendizagens N . e s .
. . e - e ) as aprendizagens especificas relacdo as aprendizagens
aprendizagens especificas especificas previstas neste especificas previstas neste ) . . s
. . . . previstas neste dominio. previstas neste dominio.
previstas neste dominio. dominio. dominio.

DESCRITORES DE NiVEL DE DESEMPENHO — DOMINIO DAS ATITUDES E VALORES

Nivel de Desempenho
Descritores de Desempenho

Qualitativo valores

Muito Bom 20 O aluno é assiduo e pontual.
)
3E |
b "E Bom 16 A maior parte das vezes, o aluno é assiduo e pontual.
2 E
28

Suficiente 12 Por vezes, o aluno ndo é assiduo e/ou pontual.
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Insuficiente 8 O aluno revela problemas de assiduidade e/ou pontualidade.
Muito S .
o 4 O aluno revela graves problemas de assiduidade e/ou pontualidade.
Insuficiente
Muito Bom 20 O aluno é muito responsavel, tem sempre ou quase sempre 0 material necessario e cumpre sempre ou
guase sempre as tarefas propostas.
Bom 16 O aluno é responsavel, normalmente tem o material necessario e normalmente cumpre as tarefas
% propostas.
B
3 Suficiente 12 O aluno nem sempre € responsavel, por vezes ndo tem o material necessario e/ou por vezes ndo cumpre
Y as tarefas propostas.
5
2 Insuficiente 8 O aluno é pouco responsavel, regularmente ndo tem o material necesséario e/ou muitas vezes ndo cumpre
as tarefas propostas.
Muito 4 O aluno n&o é responsavel, a maior parte das vezes nédo tem o material necessario e/ou a maior parte das
Insuficiente vezes nao cumpre as tarefas propostas.
Muito Bom 20 O aluno é muito curioso, tem iniciativa, participa muito bem e as intervengdes sdo pertinentes.
Bom 16 O aluno é curioso, tem alguma iniciativa, participa bem e as interven¢fes sdo normalmente pertinentes.
%
& . O aluno é por vezes curioso, tem pouca iniciativa, mas, quando solicitado, as intervencdes sao
2 Suficiente 12 . :
S suficientemente pertinentes.
g
- O aluno é pouco curioso, participa pouco e ndo tem iniciativa e, quando solicitado, as intervenc¢des sao
Insuficiente 8
fracas.
Muito s 2 . ~ ~ - i
Insuficiente 4 O aluno néo é curioso, ndo tem iniciativa e ndo participa, nem quando é solicitado.
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Muito Bom 20 O aluno é muito empenhado nas tarefas propostas.
Bom 16 O aluno normalmente € empenhado nas tarefas propostas.
o
= -
g Suficiente 12 O aluno é suficientemente empenhado nas tarefas propostas.
S
L
Insuficiente 8 O aluno é pouco empenhado nas tarefas propostas.
Muito =
- 4 O aluno ndo mostra empenho nas tarefas propostas.
Insuficiente
Muito Bom 20 O aluno tem muito bom comportamento e € exemplar no cumprimento das regras estabelecidas.
Bom 16 O aluno tem um bom comportamento e de uma maneira geral cumpre as regras estabelecidas.
o
<
£
g Suficiente 12 O aluno tem um comportamento irregular e nem sempre cumpre as regras estabelecidas.
g
IS
o .
E Insuficiente 8 O aluno tem um mau comportamento e regularmente ndo cumpre as regras estabelecidas.
Muito ~ . . :
Insuficiente 4 O aluno nunca tem um comportamento adequado e ndo cumpre as regras estabelecidas sistematicamente.

Nota: E possivel atribuir niveis intermédios — 6, 10, 14 e 18 —, quando o aluno se enquadra em niveis distintos relativamente a diferentes aspetos do mesmo parametro.
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